Vzdélavaci agentura
Mgr. Jitka Blechova

akreditovana vzdélavaci instituce MSMT

POZVANKA

INFORMATIKA V PRIKLADECH (PRO 1. STUPEN 2S)

vzdélavaci akce ¢. 10221
akreditovdna MSMT

Ize vyuzit pro Sablony II (ICT 8 hodin)

URCENO: pedagogickym pracovnikéim 1. stupné ZS, ktefi se pfipravuji na vyuku
predmétu informatika nebo ktefi chté&ji zafadit informaticka témata prifezové
do dalsich vyucovacich predmétl (zejména ve 4. a 5. ro¢niku)

OBSAH:

Kurz pievazné s praktickymi ukazkami vyukovych Gloh doplnény teoretickym vykladem.
Cilem kurzu je podpofit pedagogy prvniho stupné zakladnich skol, ktefi se pfipravuji na vyuku
nové informatiky v souladu s revidovanymi RVP ZV.

Podrobnéjsi obsah kurzu na 2. strané pozvanky.

LEKTORKA: Mgr. Karla Stranska

TERMIN: 1. &ast: patek 10. prosince 2021
2. Cast: stfeda 15. prosince 2021

CAs: 9.00 - 12.15 h; celkem 8 vyu&ovacich hodin

MisTO: Uherské Hradisté, Stiedni uméleckoprimyslova $kola, Véehrdova 267,
ucebna ITZ

CENA: 1 450 K¢; nejsme platci DPH

UZAVERKA: 3. 12. 2021 (po uzavérce se Ize informovat telefonicky)

Kapacita poctu acastnikl kurzu je omezena.

Prihlasovani na vzdélavaci akce online na webovych strankach agentury.

IC 75188953 telefon: 731 316 507
www.blechova.cz e-mail: agentura@blechova.cz
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Obsah kurzu:

1. blok

1. hodina Struény popis konceptl informatického mysleni a objasnéni pojmii: dekompozice, vzory
a sekvence, abstrakce, algoritmizace, generalizace, evaluace, optimalizace;

ptiklady principt pfi vyuce informatického mysleni: pokus—omyl, ¢innostni ucent,
vytrvalost, spoluprdce

. hodina l.a: DATA, INFORMACE

praktické cviceni, ulohy a hry — tridéni dat, vyhledani podstatnych znakii a zanedbani
nepodstatnych

prace s modelem a jeho interpretace

. hodina Lb: KODOVANI
praktické cviceni, ulohy a hry — znacky, piktogramy, predavani informaci, Sifry

. hodina Lc: MODELOVANI
praktické cviceni, ulohy a hry — abstrakce, podstatné a nepodstatné vlastnosti,
myslenkové mapy, schémata, grafy, rozhodovact stromy, interpretace modelii, Fesent

problémii
2. blok
. hodina I.c: MODELOVANI - pokradovani
. hodina II: INFORMACNI SYSTEMY

praktické cviceni, ulohy a hry — dekompozice systému na jeho casti, hledani vztahii mezi
jednotlivymi cdstmi

~

. hodina I11: ALGORITMIZACE

. hodina tvod do blokového programovani

jednoducha prakticka cviceni ve vizualné programovacich aplikacich: RunMarco,
Scratch, RoboMise
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